
@reallygreatsiteCreatività senza limiti:
Ogni classe e i laboratori vi daranno
l’opportunità di dare sfogo alla vostra
creatività.  Imparerete a narrare storie
attraverso i filmati, progetterete
immagini mozzafiato e creerete
incredibili mondi digitali.

Competenze tecniche avanzate:
Il nostro curriculum vi offrirà le
competenze tecniche più cercate nel
mercato del lavoro moderno. Sarete
pronti per affrontare qualsiasi sfida con
le più recenti tecnologie di editing video

Grafica e
Comunicazione

PIEVE DI TECO
Piazza Borelli, 2

Istituto Tecnico 

Vi aspett
iamo!

Una scelta
per il futuro dell’orientamento

12/11   IC Littardi          
19/11   Diano Marina        
21/11   IC Sauro       
27/11   Pieve di Teco     ore 14.30 - 18.30
28/11   San Bartolomeo al Mare
10/12   IC  Alassio
23/01   IC Sauro

Open days

Minisaloni 

23  novembre     
  6  dicembre      
14  dicembre    
18  gennaio        

ore     8.30 - 12.30
ore   14.30 - 18.30
ore     8.30 - 12.30
ore     8.30 - 12.30

PROGETTO GRAFICO: IRENE DECANIS 1B

Per visitare la nostra scuola
superiore, telefona o scrivi a:
istituto.pieveponte@icpieveponte.net

0183 36223
imic800005@istruzione.it
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Di cui laboratorio

Matematica

Diritto ed Economia

Scienze integrate
(Scienze della Terra e Biologia)

Religione Cattolica / Attività Alt.

Scienze integrate (Fisica)

Scienze integrate (Chimica)

Tecnologie informatiche

Scienze e tecnologie appicate

Complementi di matematica

Teoria della comunicazione

Progettazione multimediale

Tecnologie dei processi 
di produzione

Organizzazione e gestione dei 
processi produttivi

Laboratori tecnici multimediali

Primo
biennio

3

Storia, Cittadinanza e Costituzione

Secondo
biennio

  5°   
anno

Perché
scegliere noi
Laboratorio di informatica 

Laboratorio di audiovisivi

Laboratorio multilingue 
(inglese e francese)

Biblioteca

Laboratorio Steam

Palestra 

Gruppo studio 
pomeridiano

Servizio trasporto

Servizio mensa

Totale comlessivo ore annue

Lingua e letteratura italiana

Lingua inglese

Tecnologie e tecniche di
rappresentazione grafica

DISCIPLINE

4 4 4 4

3 3 3 3 3

2 2 2 2 2

4 4 3 3 3

2 2

2 2

Scienze motorie e sportive 2 2 2 2 2

1 1 1 1 1

3 3

3 3

3

3

3

1 1

2 3

4 43

4 4 3

4

6 6 6

32 32 32 32 32

I II III IV IV

ORE

Piano di studi
Tecnologie informatiche
Teoria della comunicazione
Progettazione multimediale
Tecnologie dei processi di
produzione
Laboratori tecnici
Reti e strumenti informatici
Comunicazione visiva e
multimediale

Videomaker e Regista
Montatore Video
Art Director
Fotografo
Animatore e Motion
Designer
Tecnico del Suono
Pubblicitario

Sbocchi
lavorativi

Materie
caratterizzanti 

Indirizzo “Grafica e Comunicazione”

ORE SETTIMANALI DI ATTIVITA  E INSEGNAMENTI DI INDIRIZZO

ORE SETTIMANALI DI ATTIVITA  E INSEGNAMENTI GENERALI

Laboratorio informatica

Aula magna

ORARIO: 7.45-13.15 da lunedì a venerdì
Un rientro pomeridiano 14.00-15.50
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